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أحدثت التنولوجيا الحديثة نقلة نوعية ف المجال الرياض، حيث لم يعد دورها يقتصر عل تحسين أداء اللاعبين فحسب، بل
امتد ليشمل تطوير التنظيم الإداري للأندية والمنظمات الرياضية. بفضل الأدوات التنولوجية المتطورة، تحسين عمليات الإدارة

الرياضية، بدءاً من جمع وتحليل بيانات الأداء، وصولا إل تحسين التواصل مع الجمهور وإدارة الموارد المالية. أولا، تحليل الأداء
الرياض: تُستخدم تقنيات مثل الذكاء الاصطناع وتحليل البيانات البيرة ف تقييم أداء اللاعبين والفرق الرياضية، مما يساعد
المدربين والإداريين عل اتخاذ قرارات دقيقة ومدروسة. عبر تحليل إحصاءات اللعب ومراقبة لياقة اللاعبين وإصاباتهم، يمن
للفرق تحسين استراتيجياتها وزيادة فرص الفوز، بالإضافة إل حماية صحة اللاعبين بفضل التنبؤ بالمشاكل المحتملة. وإدارة

الموارد البشرية، والمالية. بفضل تطبيقات الحوسبة السحابية، أصبح من السهل الوصول إل البيانات الرياضية وإدارتها عن بعد،
مما يسهل عل الأندية التواصل والتنسيق بشل فعال، خاصة مع تزايد الاتجاه نحو الاحترافية ف إدارة الفرق والأحداث الرياضية.
ثالثاً، أصبح بإمان الأندية التواصل مباشرة مع الجمهور، مما يعزز التفاعل ويزيد من شعبية الفرق. كذلك، توفر تنولوجيا الواقع
المعزز والافتراض تجربة فريدة للمشجعين، حيث يمنهم متابعة المباريات بشل تفاعل وكأنهم ف الملعب. هذا التطور يساعد

أيضاً ف جذب رعاة جدد وزيادة العائدات المالية من خلال عروض تجارية أكثر تخصيصاً. رابعاً، تطوير عمليات التحيم وتقليل
الأخطاء: استخدام تنولوجيا مثل “الفار” (VAR) ف كرة القدم، وتقنيات الاستشعار ف رياضات أخرى، يساعد ف تحقيق

قرارات تحيم دقيقة وتقليل الأخطاء البشرية. هذا يعزز من مصداقية وعدالة المنافسات الرياضية، ويقلل من الانتقادات حول
التحيم.


