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ضبط الهدف الأول اقترح ليصاغ الهدف بطريقة عملية تحليل أثر استخدام الواقع المعزز المدعوم بالذكاء الاصطناع عل تطوير
المهارات الحركية لدى لاعب الرياضات الجماعية ضبط الهدف الثان تصميم نموذج تدريب مبتر يدمج بين الواقع المعزز

وخوارزميات الذكاء الاصطناع لتحليل الأداء ضبط الهدف الثالث يوضح أن التقييم سيتم بناء عل مقاييس أداء معرفية ومهارية
ويفضل إضافة عبارة مثل باستخدام أدوات تحليل تعتمد عل الذكاء الاصطناع ضبط الهدف الرابع اما اختصار الهدف أو ربطه

ف الرياض ار المؤسستعزيز الابت والواقع المعزز ف البحث، مثل دراسة أثر دمج الذكاء الاصطناع ف بالجانب التطبيق
ضوء مثلا اقتراح توصيات لتضمين تقنيات الذكاء الاصطناع والواقع المعزز ضمن المناهج التعليمية ف الأكاديميات الرياضية

بناء عل نتائج البحث غياب الذكاء الاصطناع كمون رئيس ف الأهداف الهدف الأول عام ويحتاج ضبط علم ليوضح فهم
اليات التأثير العصب والحرك الناتج عن التعرض للبيئات الرقمية عبارة معقدة وغير قابلة للقياس بسهولة الهدف الثان جيد من
حيث الفرة لنه لا يذكر Al كجزء من أهداف البحث 6 الهدف الثالث ممتازو لن يحتاج تفصيل كيف سيتم التقييم لهدف الرابع
إداري/استراتيج أكثر من كونه علم تطبيق لهدف الخامس مهم لنه عام ي سع هذا البحث إل تحقيق مجموعة من الأهداف

الت تتمحور حول توظيف تقنيات الذكاء الاصطناع والواقع المعزز ف طريقة مقترحة لضبط 7 يسع هذا البحث إل تحقيق
ون عندلم فرضية أو أكثر تتناول تأثير دمج الذكاء غياب الذكاء الاصطناعحد ما لازم ي الأهداف ال مجموعة من الإهداف الت
تماما من كل الفرضيات غم أن الذكاء الاصطناع عل النتائج أو توضح الفرق بين الواقع المعزز فقط والواقع المعزز المدعوم
بالذكاء الاصطناع الواقع المعزز فقط وكأن AI غير موجود يسهم دمج Al ف تقليل الأخطاء الحركية بنسبة عبارة تحفيز العامل

النفس والمعرف ( عبارة غامضة وغير قابلة يجب تنويع الفرضيات بحيث تون بحيث تون وحدة تتلم عن الفاعلية وحدة تتلم
عن المقارنة وحدة تتلم عن التأثير المعرف الفرضيات متشابهة ومررة ف الجوهر كلها تدور حول أن الواقع


