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مجموعة من العناصر المتفاعلة والت مبيوترية علمقدمة حول عناصر الوسائط المتعددة: تحتوى برامج الوسائط المتعددة ال
تعمل ف منظومة متاملة تهدف إل تحقيق األهداف االتصالية والتعليمية والتعبير و لتوين صورة متاملة عن العالقة التفاعلية

بين العناصر المختلفة المونة للوسائط المتعددة، ال بد من فهم كل عنصر عل حدا وكيفية التعامل معه، ويمن عرض هذه
العناصر ف الفقرات التالية، )مع اإلشارة إل أننا سنعرض جميع عناصر الوسائط عد النص من أهم عناصر الوسائط المتعددة
ألنه أساس نجاح الرسالة أو الفرة، الفرة باستخدام أقل عدد من اللمات والجمل وبلغة مبسطة ومفهومة، حيث يمن إضافة
تأثيرات عديدة ولنه ال يتم استخدامه منفصال عن العناصر األخرى الخاصة بسبل بناء الوسائط المتعددة حيث يجب دمجه مع

الرسومات والصوتيات والرسوم المتحركة. أسباب ظهور النصوص ومراحل تطورها: نظ ار لحاجة الناس ونتيجة التطور
أصبحت الحاجة ملحة لوجود لغة تخاطب بين األف ارد يتم من خاللها حيث و لذا يعتبر ظهور النصوص حديثاً مقارنةً مع وجود
البشرية. ُعتبر من أهم العناصر الفعالة ف النصوص ف الوسائط المتعددة: وه عبارة عن فق ارت تظهر منظمةً عل الشاشة أو

عناوين لألج ازء الرئيسة عل الشاشة إلعطاء فرة عامة عنها، ومن الممن التحم ف حجم ويتون من اللمات واألرقام
والرموز وف أي تصميم للوسائط المتعددة البد من استخدام النص المتوب، مسموع أو صور ال يشل بديال للنص المتوب

بل تتامل معه إليصال المعان. 29 إال أن معظم مشروعات الوسائط المتعددة تستخدم ب‐ أنواع النصوص: 1 النص المطبوع:
هو النص الذي يظهر عل الورق، النص أساس ف مشروع الوسائط المتعددة، إل لغة اآلة. فل شخص 30 1 النص الفائق أو

ن القول أن النص التشعبويم مستند آخر محفوظ ف نفس المستند أم خارجة ف األجزاء ف :Hypertext ‐النص التشعب
يتيح الفرصة لنا لحفظ مجموعة من النصوص مع إمانية تصفحها كما أن إمانيات االستع ارض وت ت التصفح المتعلقة

بالويب ت أما بالنسبة لطبيعة النص التشعب يتحول النص إل الروابط هنا ف الربط بين مختلف المواقع الت تحتوي سوى النقر
بالماوس عل الرابط حت ينتقل مباشرة إل أدوات التصفح لتمين الناس من قراءة النص التشعب وهذا يعن أن المستخدم غير

مضطر فمن 31 المفتوح ليتبع مسار أحد الروابط الت تنقله إل مان أخرى وهذا، إل الرابط األصل مرة أخرى لتملة ما
 :توقف عن قراءته، ج‐ أنواع النصوص بتطبيق الوسائط المتعددة: الفردي: بواسطة مستخدم واحد، يمتاز بالخصائص اآلتية
وحجم خط صغير. 2 النصوص المعدة من أجل االستخدام يتم إعداد التطبيق بحيث يمن وتتم االستفادة من وأشال حروفها،
ه عبارة عن رموز تضم مجموعة مختلفة من لقد لوحظ أهمية النصوص ف الوسائط المتعددة حيث يجب استخدام اللمات
المناسبة بعين االعتبار عند اختيار نوع وشل الخطوط  استخدام أوضح خط متوفر عند التابة بخط صغير. عدم اإلثار من

استخدام خطوط مختلفة ف 33 نفس العمل لن ممن التغيير ف الحجم حسب  الموضع كما يمن استخدام خط غامق ومائل
ف المان المناسب.  تنظيم الفراغ بين أحرف العناوين ذات الحجم البير.  يجب ترك فراغ مناسب لجعل التابة بارزة

وواضحة.  يجب االنتباه أخ ا 1 النصوص المتحركة: هناك طرق كثيرة لجلب انتباه المشاهد وذلك عن طريق جعل النصوص
تتحرك ف الشاشة أو تدور قد تحمل صورة أو شل معين وهذا يساعد عل نوع التفاعل وأكثر جلباً النص المناسب. تقوم الرموز
بنقل رسائل واضحة لها معا ٍن، لذلك فإنه إلنتاج برامج بواسطة أنظمة 34 الب ارمج بشل أسرع وأقل عناء ثانياً ‐ الصور الثابتة
‐ Pictures Still: أ‐ مفهوم الصور الثابتة: الهدف من الصور الثابتة: ُستخدم الصور الثابتة بمختلف أشالها ف نقل وتوصيل

المعلومات بصورة أسرع من اللمات المتوبة، وقد تؤخذ أثناء اإلنتاج من التب والمراجع والمجالت عن طريق الماسح
الضوئScanner Optical ، كما تؤخذ من فيلم سينمائ أو لقطة تلفزيونية، توضع الصور الثابتة ف المبيوتر إما لعرض

الصور الفوتوغرافية أو عرض الصور المرسومة والت تتألف من مونين يمثالن محتواها التقن والموضوع : أولهما: عناصر
الصورة،  وثانيهما: هو ما يشعر به المستخدم دون أن يون ملموساً مثل: االتزان والبعد والنظام واإليقاع. الصورة الثابتة

والتعليم: والصور العقلية المناسبة والدقيقة من خالل تعبيرها عن الواقع المحسوس، فضال عن مهمتها ف تقريب المعلومات
المجردة إل أذهان المستخدمين فيسهل إدراكها. ُعد الصور الثابتة عنص ار مهماً من عناصر ب ارمج الوسائط المتعددة، برامج
الوسائط المتعددة يعد أحد أهم عيوبها ألن هذه الصور تتيح للمستخدم التأمل ف تفصيالتها ويتم تخزين الصور الثابتة بأشالها

المختلفة ف ملفات خاصة وتنقل من برنامج آلخر ومن كمبيوتر آلخر.  عدم احتوائها عل تفاصيل كثيرة تشتت انتباه المستخدم.
36 ب‐ أنواع ملفات الصور: تحدد المساحة المخصصة الحجم الالزم إلدخال الصور لتشغيل برنامج عل المبيوتر أو استضافة

موقع لذا يجب تحديد عدد وأحجام الصور الت سيتم دمجها مع العناصر األخرى للحصول عل أداء أفضل للجهاز ف سرعة
تجاوب ناجم عن لذلك ال بد أن نورد بعض المالحظات عن نوعية الملفات: ُ  ملف JPEG: يستخدم صيغة RGB من نوعية
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bitmap ستخدم للصور الفوتوغ ارفية الطبيعية ذات األلوان المتدرجة. ملفات JPEG مع الصور ذات األلوان الفوتوغرافية.
تختزن معلوماتها عن األلوان ف ال تفقد جودتها عند ضغطها. ويتم استخدام كل منهما ف الصيغتان JPEG وGIF ويون

،Macintosh أحدثها، وأيضاً ما يعرف ت خاص بنظام وه ،Graphics network Portableالمحمولة ُ GIF استعمال صيغة
قد يون أو ال يون فيه يحدد اختيار نوعية الملف للتعلم االلترون عل سبيل المثال، عدة مسائل منها ما يل: 2 هل حجم ملفات

الصور المنتجة كبير؟ عل أ ِّي متصفح أم نظام تشغيل؟ 4 ما ه كيفية مرونة الصيغة مقارنة بعمق األلوان؟ ج‐ توصيات عند
التقاط واستخدام الرسوم والصور الفوتوغرافية: يجب تتبع ما يل عند إنتاج الرسوم والصور الفوتوغرافية: التقط أكبر حجم
للصورة ومن ثم صغر درجة وضوح الصورة ضعف الحجم الذي نحتاجه. ُ  نش الصور والنصوص الصادرة عن المسح

 38 مبيوتر. فوضوح مرئيات الفيديو ليس جيداشاشة ال للش ارئح نقشاً ت مشوشا. ً كوضوح المرئيات األخرى عل الضوئ
قد يون لصور الليب الفنية clipart نمط ال يتناسب مع العرض فال تستخدمها فقط ألنها الصور أياً كان نوعها ه مون مهم
ف أي مشروع َ َل بمجموعات من األرقام ُم النصوص والصوت، فقد توجد مثل هذه الصور ف أي من الوسائط ثم يتم بعد ذلك

تحويلها إل صورة رقمية باستخدام كاميرا رقمية أو جهاز التقاط إطارات وه الصور الت يمن أن ترتبط بأي نص أو تخطيط ذا
نقر عليها فإنها توصله لما وا يريد. ثالثاً – الرسوم الثابتة: أ‐ مفهوم الرسوم الثابتة: أو أي نوع من المعلومات ف الحاسوب يتم

تقديمها من لقد تم تطوير أنظمة وأصبحت الصور شائعة بشل متزايد. لقد أصبح من الممن إنشاؤها من الصفر باستخدام أحد
البرامج أو من الممن سحبها باستخدام الماسح 40 ب‐ رسوم الحاسوب )وبرامج إنشاء الرسوم(: يمن أن تقسم إل نوعين

رئيسين: لتشل عنص ار البسالت المنفردة عادة كمصفوفة ذات خطوط عمودية وأفقية، ويمن أن يتم ترتيبها رسومياً أو
صورة.  Adobe Photoshop  Gimp قد تبدو الرسومات المتجهة )الموجهة بالعناصر( مشابهة للصور النقطية عند عرضها
عل شاشة ً حيث تتألف الرسوم الموجهة بالعناصر من أشال هندسية الحاسوب، لنها ت ف الصورة المتجهة، يتم تعريف كل
مون من الرسم )مثل الصورة والمربع والخط المستقيم( بواسطة صيغة رياضية دقيقة، فإذا قمت بالتقريب إل الرسم فإنك لن

تشاهد بسالت إن الصور الموجهة بالعناصر مثالية للرسومات الهندسية مثل المخططات أو التخطيطات أو الرسوم ولون تلك
illustrator Adobe ال هندسية، عندما يتم اختيار عنصر ما، 41 بالرسومات المتجهة كل منالصور مؤلفة من أش

وCorelDraw ، ج‐ أبرز أصناف الرسوم الثابتة: وقد تون خرائط مسارية تتبعية أو رسوم توضيحية أو لوحات مثل مربع أو
مثلث أو دائرة أو مستطيل وتون فيها بحيث يمن تعديلها واسترجاعها. مثل برنامج )Excel&PhotoShop دخالها عن طريق
الماسح Optical Scanner( الضوئ 42 ومن أهم استخدامات الرسوم الخطية ف النص. لرسوم توضيحية. اربعاً ‐ الرسوم

المتحركة ‐Animation: أ‐ مفهوم الرسوم المتحركة عناصر تصميم برامج المبيوتر متعددة الوسائط وبالتال عنص ار ف بناء
الوسائط ً أساسياً وتون هذه الرسوم ف صورة رسومات متشابهة متتابعة ف تسلسلها يتم عرضها بصورة سريعة ً بين كل إطار
للرسم واإلطار الذي يليه، األمر رسوم غير متحركة لن يتم إظهارها وكأنها تتحرك عن طريق برامج الرسوم المتحركة. خطية لها

تأث ارت حركية يتم إنتاجها باستخدام سلسلة من األطر المرسومة يمثل كل إطار منها مشهدا من الحركة. يتم عرض هذه
الرسومات أو اإلطارات ف تعاقب زمن وراء بعضها بشل متتابع وبالسرعة ُ مما يعط ف النهاية إحساساً عرض المناسبة يؤدي
إل وهم الحركة، بتحريك الرسومات عل ال شاشة، وت إما عل موقع محدد من الشاشة أو تنطلق متحركة عل أكثر من موضع

فيها. تزمين الحركة ف الرسوم المتحركة: هذا يعن أن ف كل رسم 25 رسمة ف الرسوم المتحركة شء مجهد وملف لذا فإن
تراكم الخبرة ف هذا المجال أدى إل الحركة فيصبح بل ثانية 12 رسمة أو Frame. وكلما كانت الحركة أبطأ كان عدد الرسوم
أكثر. ويعد الالم من أهم المساعدات ف عملية تزمين الحركة فطريقة إلقاء الالم تلعب دو ار ف عملية إنشاء المفاتيح من حيث

نوعيتها وشلها وعددها وعدد الرسوم 44 ساهم التطور التقن ف تطور الرسوم المتحركة وسرعة إنجازها ودقة إنتاجها وكثرة
انتشارها. حيث السابق. وف برامج الوسائط المتعددة يمن استخدام المبيوتر ف إنتاج الرسوم المتحركة Animation ، باللجوء

م فوينه باستخدام خصائص أو أدوات وباستخدام برامج الرسوم المتحركة يتم التحوتعديله وت ل أولبرسم ش فنقوم أوال
تحريك الرسوم الت تم إعدادها يتم إنتاج الرسوم المتحركة بالعديد من برامج الحاسوب مثل برنامج يمن التمييز بين ثالث

مستويات للرسوم ج‐ أمثلة عن تطبيقات ف الـ Animation واستخداماته األبرز: نص يبر ويصغر ويتغير لونه. االستخدامات
األبرز ف التحريك :) (Animation لتحسين تسليم المعلومات كالتشديد.  للدالة عل مرور الوقت، ساعة أو نص  لمنح

االنتقال إل مقطع آخر، Fade، Dissolve، 46 د‐ أنواع الرسوم المتحركة األساسية: تون أكثر تعقيدا األعمال الضخمة ف ً مثل
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حركة سيارة أو صاروخ عل الشاشة أو كما ف السينما، أو الرسوم المتحركة المعتمدة عل المسار، وه مبنية عل تحريك
لألجسام الثابتة الصغيرة(. عل )flipping Bitmapو Pathanimation ،لهاش الشاشة دون تغير ف النصوص واألجسام ف

الشرائح )مثل تالش عددا للعناوين والتعدادات النقطية الموجودة عل PowerPoint سبيل المثال، عنوان ما يطير يوفر البرنامج
إل الداخل أو لولب إل الخارج( ويمن كان نصاً أم عنص ار رسومياً(، تحديد المسار الذي سيتبعه العنصر )سواء يجب إتباع
Animation رسوم متحركة ثنائية األبعاد slideshow . 47 2 الخطوات التالية: عرض الش ارئح( لرؤية الحركة كاملةً اختيار

D:2 ُرسم الصور المسطحة عل حركة عنصر ثنائ األبعاد مثل الرسوم. وهذا النوع هو األثر شيوعاً حيث ت المتحركة البيرة
ال تزال تفضل استعمال هذه الطريقة. حركة. تم إنشاء أول كارتون مي ماوس من قبل األمري المشهور والت ديزن الذي

ابتر الرسوم فقد قام برسم الثير من الصور مع اختالفات قليلة بين كل منها وعندما يتم عرض تلك الصور بتسلسل ً سريع فإنها
تمتزج مع بعضها. وبناء دقيقة واحدة من الرسوم المتحركة تحتاج إل 1443 لقطة. إذا شاهدت صورة متحركة عل الويب، فإنها

من المحتمل أن تون بتنسيق GIF، وهو التنسيق الشائع للصور المتحركة المعتمدة عل اإلطارات. 3 رسوم متحركة ثالثية األبعاد
Animation D:3 يتم فيها إنشاء نموذج رياض ثالث األبعاد يعس الائن وأبعاده. وتستخدم ألعاب الفيديو الرسوم المتحركة
ثالثية األبعاد والت تعمل لجعل الرسوم بسيطة وتتحرك بسالسة ف حركة طبيعية تشتمل عل األبعاد الثالث: 48 ه‐ إرشادات

حول الحركة: 1 استخدام الصور المتحركة لتوضيح مفاهيم مجردة، ًر إذا كانت الصورة المتحركة مصممة للويب. 6 الحفاظ عل
حجم الملف صغ ا 49 مميزات الرسوم المتحركة: 2 تعط الرسوم المتحركة اإليهامية Animation تحماً فعاال المستخدِ

لتحريك األجسام. ًر ومع نوعية خاصة من المستخدمين السيما المتعلمين. 4 تتميز الرسوم المتحركة بإمانية تمثيل الواقع المجرد
الذي قد يصعب إد اركه بالحواس تمثيال حياً عاد بناؤها بالرسوم المتحركة بينما يصعب تصوير ذلك بالحيل السينمائية ُهد ً
كبيرين. 6 تنبع القيمة االستثنائية للرسوم المتحركة من قدرتها عل تقديم تمثيل غن بالمعلومات والتفاصيل الخيال بأسلوب

يساعد عل نقل المعن بو ضوح يجذب االنتباه. 8 عتبر عرض أو تنزيل الرسوم المتحركة أسرع من عرض وتنزيل صور الفيديو
الرقمية. 50


