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מהלך המשחק בהוראות "מסלול לילדים" תלוי בסוג המשחק הספציפי, אך בדרך כלל ישנם כמה שלבים
עיקריים שמאפיינים את רוב המשחקים. הנה שלב אחר שלב להוראות כלליות של משחק מסלול:

התחלת המשחק:כל שחקן מקבל דמות או חייל (אם יש כאלה) ומניח אותו בנקודת ההתחלה של המסלול.
במידה ויש קלפים או תרחישים שמובילים למשימות, התקדמות במסלול:השחקנים בתורם זזים

לאורך המסלול. ההתקדמות תעשה על ידי סיבוב קוביות (אם יש כאלה), או על ידי ביצוע משימות
כל שחקן בתורו זורק קוביה או מבצע פעולה אחרת (כמו השגת קלף או פתרון חידה), ביצוע

משימות: בשלב זה ייתכן והמשחק ידרוש מהשחקנים לבצע משימות או לענות על שאלות. הגעה
לנקודות חשובות: בדרך כלל יהיו נקודות מסוימות במסלול שמסמלות הישגים או אתגר מיוחד

(למשל, מקום שדורש פתרון בעיה או התקדמות בחפץ). השלמת המסלול: כל שחקן מנסה להגיע לנקודת
הסיום של המסלול הראשון. פעמים רבות מדובר במרוץ, והשחקן הראשון שמגיע לסיום מנצח.

ייתכן גם שבמשחקים מסוימים יש מספר סיבובים, או שהמנצח הוא השחקן שביצע את המשימות
בצורה הטובה ביותר, סיום המשחק: לאחר שהשחקן הראשון מגיע לסיום, או לאחר שהושלמו כל

המשימות, כל השחקנים יתכנסו כדי להכריז על המנצח.


