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إن قراءه قانونية متأنية للرياضة الالترونية منتنا من الوصول ال بعض النتائج وبعض التوصيات الت نرى ف الاخذ بها ماقد
يساعد عل تعزيز ونمو هذه الرياضة الحديثه عل المستويين المحل والدول وتتلخص تلك النتائج والتوصيات ف النقاط التالية:

1 تعد الرياضة الإلترونية ظاهرة حديثة واسعة الانتشار عالميا، واقتصادية، والمجتمع. وأصبحت تشل ف الوقت الراهن أحد
أهم أوجه الاستثمار الرياض، وتتجه العديد من النوادي إل الرياضية البيرة ف العالم إل تأسيس وإنشاء فرق رياضة إلترونية
خاصة بها، بل اتجهت بعض هذه النوادي تشييد صالات ضخمة لإقامة المنافسات والبطولات الخاصة بالرياضة الإلترونية. 2 ‐

تعتبر الرياضة الإلترونية نوعا من الألعاب الإلترونية، بينما الألعاب تمارس عل سبيل الهواية، وعل العس من ذلك، فإن
الألعاب، لا يوجد فيها ثقافة اللعب الجماع معا عبر الإنترنت. وتفترض الرياضة الإلترونية عادة وجود عدد من اللاعبين، بينما

الألعاب لا تتطلب ذلك، حيث يمن للشخص ف الألعاب أن يلعب مع نفسه. بينما تفتقد بقية الألعاب إل مثل هذا التنظيم 3 تعرف
الرياضة الإلترونية بأنها لعبة إلترونية (لعبة فيديو) تمارس بشل تنافس من قبل عدد من اللاعبين أو الفرق، عبر شبة الإنترنت،
4 انتهينا إل أننا نرى أن طبيعة الرياضة الإلترونية ه مزيج من الرياضة والصناعة ف آن واحد، فه صناعة من حيث الألعاب

ون لصانع هذه اللعبة كافة الحقوق، وعليه كافة الالتزامات التا مصنعاء ومن ثم يشيى نها تبقيتنافس عليها اللاعبون، ل الت
يرتبها القانون عل منتج وصانع المنتجات. ومن ناحية ثانية، فالرياضة الإلترونية ه رياضة؛ حيث اللعب والمنافسة

،والمهارة والتنظيم؛ ومن ثم يتعين خضوعها للقواعد الحاكمة للنشاط الرياض


