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وهو برنامج ذكاء اصطناع متوب يحل مشاكل كلمة ،STUDENT ثم عمل عالم المبيوتر دانيال بوبرو عل تطوير برنامج
الجبر، تم تطوير برنامج كمبيوتر تفاعل يتحدث باللغة الإنجليزية مع الأشخاص وهو برنامج إليزا والذي تم تطويره عل يد عالم
والذي تميز بقدرته علWABOT-1،  المبيوتر جوزيف وايزنباوم. أطلقت جامعة واسيدا ف اليابان أول روبوت مجسم وهو
الرؤية والتحدث، عالم الرياضيات التطبيقية مجلس العلوم البريطان، أنشأ هانز مورافيك، طالب الدكتوراه عربة ستانفورد، وقد
نجحت هذه العربة ف عبور غرفة مليئة بالرس دون تدخل بشري ف حوال خمس ساعات. طورت جامعة واسيدا اليابانية
وكانت لديها القدرة عل القيادة بسرعة تصل إل 55 ميلا ف الساعة، من أجل محاكاة الدردشة البشرية ،WABOT روبوت
الطبيعية بطريقة ممتعة ومسلية. استمرت تقنية الذكاء الاصطناع ف النمو ف هذه الفترة الت شهدت ظهور العديد من الابتارات
عل يد عالم المبيوتر ريتشارد والاس، والذي أضاف إليه جمع عينات بيانات اللغة الطبيعية. تم تطوير C.E .ف هذا المجال
الت تُستخدم للتعرف عل اللام وخط اليد، (RNN) وه نوع من بنية الشبة العصبية المتررة (LSTM) الذاكرة قصيرة المدى
وذلك عل يد كً من ديف هامبتون وكالب تشونغ. والذي امتلك وجها منظما مثل وجه الإنسان، وشهد عام 2004 إنجازًا جديدًا
حققته وكالة ناسا، منذ عام 2010 وحت عام 2018، تم إصدار نظام تعلم آل دلال يمنه مقارنة وتحليل علاقات الصورة، وقدرته
ف عام 2016 عل إصدار مبر صوت ذكGoogle Google Home  عل التواصل والرؤية وعمل تعبيرات الوجه. وعملت
ثم ظهر المساعد الافتراض ،يستخدم الذكاء الاصطناع Samsung Bixby من عام عام 2018، 9- الذكاء الاصطناع ف
العمل عل سان دييغو، والذي يمتلك أربعة أرجل ولديه القدرة عل دعالآن أصدرت جامعة كاليفورنيا روبوت ي 2020 حت
والذي يمتلك القدرة عل إجراء ،ChatGPT روبوت الدردشة الشهير Open AI الهواء المضغوط. وشهد عام 2023 إصدار
محادثات مع البشر والإجابة عل أسئلتهم. من هو اول من اكتشف الذكاء الاصطناع؟ وتتضمن هذه الذاكرة أيضا برنامج
تعليمات يقوم بإملاء تصرفات الماسح الضوئ، وقد سميت هذه الآلة باسم آلة تورينج العالمية، توقع "تورينج" أن تلعب أجهزة
المبيوتر يوما ما لعبة شطرنج بشل جيد، وهو ما قد تحقق بالفعل ف عام 1997، غاري كاسباروف. قدم "تورينج" اختباره
،المعروف باسمه، وهو اختبارا عمليا لذكاء المبيوتر


