
Summarized by © lakhasly.com

ملالهدف الأساسيش ماتأسر الملأسر الملوك الأربعةأسر الملقواعد الشيجب الهروب منه (بدون رم النرد)يتم تجاهله=6
بالامليتم تجاهله بالامليتم تجاهله بالاملتمرير الدورمسموح به ف حالات معينة (مثل رمية "اختياري")غير مسموح به (يجب
القيام بجميع النقلات الممنة)مسموح به (باستثناء نقلات البيدق)غير مسموح به (يجب القيام بنقلة إذا كانت ممنة)قواعد ترقية
البيدققياسيةقياسيةقياسية (باستثناء الملك)تتم الترقية إل القطعة الت يحددها النردميزة فارقةرمية "اختياري" وقواعد خاصة
للشإلغاء الش والمات، وتجنب إضاعة الأدوارالمخاطرةيجب تقليلها إل الحد الأدن من خلال الحساب الدقيقيجب إدارتها
واحتضانها كجزء أساس من اللعبةمفتاح النصرتراكم المزايا الصغيرة والمستقرةالاستفادة من الفرص العشوائية والهجمات
المباشرةالمهارة الأساسيةالحساب العميق والتقييم الموقعيالتيف السريع والتفير الاحتمالييشف هذا التحول الاستراتيج عن
تغيير أعمق ف طبيعة المهارة المطلوبة. الأفعوانية العاطفية: بين الإحباط والابتهاج والعجزألم الرمية غير المواتية: من أكثر
التجارب النفسية حدة ف شطرنج النرد هو الشعور بالإحباط الشديد والعجز عندما يون اللاعب ف موقف حرج ويحتاج إل نقلة
معينة لإنقاذ الموقف ‐ مثل الهروب بالملك من هجوم وشيك أو أسر قطعة مهمة للخصم ‐ لن النرد يرفض منحه الإذن. جدول
3: ملخص الأحام الفقهية المتعلقة بألعاب المهارة والحظنوع اللعبةالحم الغالبالرأي الآخرالعلة الأساسية للحمالأدلة
الرئيسيةالنرد (الطاولة ونحوها)التحريم (أو الراهة الشديدة)رخص فيه قلة عل غير قمارالاعتماد عل الحظ والتخمين (الميسر)
.واللهو الباطلأحاديث صريحة مثل "من لعب بالنردشير


