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بسم اله الرحمن الرحيم مقرر مهارات التفير) 1001اصت( محاضرة التفير الإبداع ي مفهوم التفير الإبداع: وبدع الشء
ابتدعه : أي أنشأه وبدأه المصطلح: هو نشاط عقل مركب وهادف توجهه رغبة قوية ف البحث عن حلول أو التوصل إل نواتج
أصيلة لم تن معروفة سابق اً. 1. المنتج الإبداع وهو ما ينتجه المبدع. 2. عملية الإبداع وه اليفية الت وصل بها المبدع إل
إنتاجه. 3. سمات الشخصية الإبداعية وه أهم السمات الت يشترك فيها المبدعون . ويرى المفر مازونوا الإبداع عل أنه :
"القدرة عل توليد أفار جديدة لتحقيق الأهداف ". أما عبادة ف ي الإبداع عل أنه: "عملية عقلية تعتمد عل الطلاقة والمرونة
والأصالة وعل سمات شخصية وبيئة ميسرة لجن الإنتاج الابتاري المتميز بالأصالة والفائدة والقبول الاجتماع ويث الدهشة
عن د الآخرين" وتورانس: " يعرف المبدع من خلال الشخص المبدع، الخلاصة: التفك ير المبد ع هو مهارة الوصول للجديد ذي
النفع والقبول الاجتماع أهم ة التفير المبدع : 1. تجدي د الفرد لحياته 3. . يؤمن الفرد مستقبله الاقتصادي. 2. المبدعو ن
مصدر لحل المشاكل والأزمات. 3. التسابق بين الدول لإنتاج الجدي د لأسباب اقتصادية وعسرية واجتماعية. أولا: الطلاقة:
وتعن القدرة عل توليد عدد كب من البدائل، أو المترادفات، أو الأفار، أو المشلات، أو الاستعمالات عند الاستجابة لمث معين
والسرعة والسهولة ف توليدها. وه عل أنواع مثل الطلاقة اللفظية مثل: • اكتب أكبر عدد ممن من اللمات الت تبدأ بحرف "م"
وتنته بحرف "م". • اكتب أكبر عدد ممن من اللمات الت تضم الأحرف الثلاثة التالية: )ك ، • اذكر جم ع الاستخدامات
الممنة لـ )علبة البيبس(. • اكتب أكبر عدد ممن من النتائج المترتبة عل مضاعفة طول اليوم ليصبح 48 ساعة. • اكتب أكبر
عدد ممن من العناوين المناسبة لموضوع قصة تتحدث عن الحرب. ثانيا: المرونة: اكتب مقالا عن البحر لا يتضمن أي فعل
ماض. فر ف جميع الطرق الت يمن أ ن تصممها لوزن الأشياء الخفيفة. ثالثا: الأصالة: ه أكثر الخصائص ارتباط اً بالإبداع
وبالتف الإبداع والأصالة هنا بمعن الجدة والتفرد. وتعن القدرة عل إضافة تفاصيل جديدة ومتنوعة لفرة أو حل لمشلة أو
لوحة من شأنه أ ن تساع د عل تطويرها. ويقص د بها الوع بوجود مشلات أو حاجات أو عناصر ضعف ف البيئة أو الموقف.
4. نق د الفرة عند الميلاد. 2. المجتم ع الديمقراط ب . 3. التربية القائمة عل التهديد من سمات المبدعين: 2. لا يتب ع
الأساليب الروتينية. 3. مثابر ولا يستسلم بسهولة. 4. عن د لا يتخل عن رأيه. 5. لا يضطرب عند المشاكل. 7. يتحمل المسؤولية.
8. مبادر وباذل للجهد . 9. متعدد الميول. 10. دائم التساؤل. 11. ولن ق د لا يسايرها. 12. يحب المتسائلين. وتون بنشاط
العقل اللاواع وهو مصدر مهم للإبداع عن د المش 3. ف الطائرة 5. أثناء الاستحمام 6. ف اجتماع عمل 7. أثناء القراءة 8.
محاضرة أو ورشة عمل مملة مراحل العملية الإبداعية: 1. الإعداد: القيام بجمع المعلومات فضلا عن الخبرة والمعرفة المناسبة.
2. الجه د المثف: يحتاج إل وقت للتركيز والتف والبعد عن أي شء يشغله. 3. الانسحاب أو الاختمار: وهنا يعمل العقل
اللاواع ويسرح الإنسا ن ف عالم جديد لا تحده حدود العقل المادي إنه الابتعاد المعنوي عن المجال والاسترخاء الذهن حت بزوغ
الفرة الجديدة. 4. الإشراف أو الاستبصار: وه مرحلة ) وجدتها( حيث يشعر المفر بالابتهاج والفرح والانشراح مع بزوغ فرة
جديدة، إنها اللحظة الت تضم فيها الأفار بطريقة مفاجئة وغ متوقعة حيث تأت عل شل ومضة فرية ف مرحلة اللاشعور. 5.
التحقيق: مطابقة الفرة الجديدة م ع تطبيقاتها القواعدية ف الواقع؛ مثل الشاعر الذي يأتيه إلهام القصيدة فيتبها ثم يراج ع مدى
سلامة الوز ن أو اللغة المستخدمة أولا: العصف الذهن ويعن مشاركة الآخرين عقولهم لاستمطار أكبر عدد ممن من الأفار ،
وحت يحقق استخدام هذا الأسلوب أهدافه يحسن الالتزام بمبدأين وعدد من القواعد نوجزها فيما يل: 1. المبدأ الأول: تأجيل
إصدار أي حم عل الأفار المطروحة أثناء المرحلة الأول من عملية العصف الذهن أما القواعد فه أربعة: 1. لا يجوز انتقاد
الأفار الت يشارك بها أعضاء الفريق مهما بدت سخيفة أو تافهة. 2.تشجيع المشاركين عل إعطاء أكبر عدد ممن من الأفار دو
ن التفات لنوعيتها والترحيب بالأفار الغريبة أو المضحة وغ المنطقية. 3. التركيز عل الم المتول د من الأفار فلما زادت
الأفار المطروحة كلما زادت الاحتمالية لأن تبرز من بينها فرة أصيلة. 4. الأفار المطروحة ملك للجميع وبإمان أي من
،المشاركين الجمع بين فرتين، أو أكثر


