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بعد الانماش ف أعمال ألعاب الأركيد ف عام 1982، ولن الإنهيار الشهير لسوق العاب الفيديو أضر بالشركة فقامت شركة
جولف أند ويستيرن ببيع كل متعلقات الشركة بقسمها الأمري ومعها قدم روزين إستقالته من الشركة بالعام 1984. بنفس العام
شركة سيجا المحدودة وتحويلها مجددا إل سيجا وتغيير أسمها إل أس كيه اليابانية بالإستحواذ عل 1984 قامت شركة س
شركة مساهمة عامة ف بورصة طوكيو. بدأت سيجا العمل عل جهاز سيجا ماستر سيستم الذي تم إصداره ف اليابان ف أكتوبر
1985، باع الجهاز ما بين 1. رغم إصدارها لأكثر من جهاز بجيل الـ8 بت ولن لم تحقق أيا منها النجاح ف اليابان وأمريا، وتم
حل المشلة أخيرت مع صدور جهاز الـ16 بت من الشركة باسم جينسس بالأسواق الأمريية أو ميجا درايف بالأسواق اليابانية
التاريخ. سيطرت سيجا عل إعجاب كبير وأصبحت من أكثر الألعاب مبيعاً ف حصلت عل والأوربية مع لعبة القنفذ سونيك الت
65 بالمائة من سوق الأجهزة الـ16 بت. وإنخفضت تلك النسبة إل 55 ٪ من جميع مبيعات الأجهزة الـ16 بت خلال عام 1994.
أطلقت شركة سيجا ميجا س دي ف اليابان ف 1 ديسمبر 1991، ميجا س دي ه طرفية جديدة بتقنية إسطوانات الليزر ولن
المشلة الرئيسية أن سوق الألعاب لم يعرف بعد هذه التقنية بهذا الوقت فانت عملية البرمجة صعبة جدا جعلت الجميع ينفر من
،هذا الجهاز. باع الجهاز 100000 وحدة فقط خلال عامه الأول ف اليابان


