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تُعد الألعاب الإلترونية من أكثر وسائل الترفيه شعبية وشهرة منذ أوائل السبعينات والثمانينات، وبدأت شعبيتها بالتزايد بل
ا فترونية المنزلية وأجهزتها من أكثر المنتجات مبيعترونية وألعاب الفيديو الإلووصلت أوجها وقتما كانت ألعاب الأركيد الإل
وبداية مبيعات المبيوتر الإلترون و أمثلة عل (Nimatron) ذلك الوقت، هذا المقال سيتناول عدة مواضيع متعلقة بمبيوتر
أوائل الألعاب الإلترونية واهتمام شركات عظم بتلك الألعاب الإلترونية ف فترة الستينات والسبعينات


