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الإنترنت جادة جذبت انتباه الأطفال والمراهقين والباحثين عن الترفيه والمرح وانتهت إل الألعاب عبر الإنترنت المنتشرة عل
.القتل والانتحار من خلال تعليمات افتراضية أثرت عليهم


