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مقدمة حول بحث الحضارة الإغريقية تعد الحضارة الإغريقية من أهم وأعرق الحضارات الت تركت أثراً عميقاً ف تاريخ ##
البشرية، فقد ازدهرت ف منطقة اليونان وجزر البحر الأبيض المتوسط منذ القرن الثامن قبل الميلاد وامتدت لقرون عديدة، ما
جعلها تلعب دوراً حيوياً ف تشيل مجتمعات العالم القديم. تأثرت الحضارة الإغريقية وتأثرت بغيرها من الحضارات، لنها
تميزت بتقديم إسهامات فريدة ف مختلف المجالات مثل الفلسفة، والعلم، والفن، والسياسة، والعمارة، مما جعلها نموذجا يحتذى
دراسة الحضارة الإغريقية من حيث نشأتها وتطورها، مع التركيز عل العديد من الحضارات اللاحقة. يهدف هذا البحث إل به ف
الأنظمة السياسية والاجتماعية الت أوجدتها، ودورها الرائد ف نشر الفر الفلسف والمعرف. كما سيستعرض البحث تأثير الدين
والميثولوجيا عل الحياة اليومية للإغريق، ويسلط الضوء عل الإسهامات الفنية والعلمية الت أنتجها الإغريق والت لا تزال تلهم
جعلت الحضارة الإغريقية متميزة ومستدامة، وإل فهم أعمق للعوامل الت إل اليوم. من خلال هذا البحث، نسع العالم حت
استشاف أثرها الذي امتد ليشمل جوانب عدة من الثقافة الغربية الحديثة. **المبحث الأول: نشأة الحضارة الإغريقية وتاريخها**
**المطلب الأول: أصول الحضارة الإغريقية** تعود أصول الحضارة الإغريقية إل العصر البرونزي، حيث نشأت ف منطقة
البحر الأبيض المتوسط عل أرخبيل يضم شبه جزيرة اليونان وجزر بحر إيجة وجنوب الأناضول. تعتبر الحضارة الإغريقية امتدادا
لمجموعة من الثقافات الت ظهرت عل مر العصور، مثل الحضارة المينوسية ف جزيرة كريت (حوال 2000-1400 ق.م)،
والت كانت تعتبر أول الحضارات البرى ف المنطقة، والحضارة الميسينية الت ازدهرت ف جنوب اليونان ف القرن السادس
عشر قبل الميلاد. **الحضارة المينوسية** نشأت الحضارة المينوسية ف كريت وامتدت إل جزر أخرى ف بحر إيجة، وتميزت
ببناء القصور البيرة مثل قصر كنوسوس، وبأنظمة التجارة المتقدمة. ازدهرت هذه الحضارة حت تعرضت للدمار، ربما بسبب
الوارث الطبيعية أو الغزو. **الحضارة الميسينية** ظهرت الحضارة الميسينية ف اليونان البرية (شبه جزيرة البيلوبونيز)،
وتطورت حول مراكز حضرية قوية، مثل مدينة ميسيناي. وتميزت بقدرتها العسرية القوية وبنظامها التاب المسم "التابة
الخطية ب"، كما أن آثارها الأدبية، مثل ملحمة الإلياذة والأوديسة، تعتبر من أول وأهم الإسهامات الأدبية. **بداية عصر المدينة
الدولة (البوليس)** بعد انهيار الحضارة الميسينية (حوال 1100 ق.م)، دخلت اليونان فترة تعرف بـ "العصور المظلمة"
(1100-800 ق.م)، والت شهدت تراجعاً حضرياً واقتصادياً. ومع نهايتها، بدأت الحضارة الإغريقية بالتشل من جديد، حيث
نشأت المدن الدولة المستقلة (البوليس)، مثل أثينا وسبارتا، والت أصبحت الأساس للنظام الاجتماع والسياس ف اليونان
القديمة. وقد ساهم استقلال هذه المدن وتنوع أنظمتها ف إرساء أسس الديمقراطية، الت ازدهرت ف أثينا بشل خاص.
**التأثيرات الخارجية والتفاعل مع الحضارات الأخرى** تأثرت الحضارة الإغريقية بعدد من الحضارات المجاورة، مثل
الحضارة المصرية وحضارات الشرق الأدن. هذا التفاعل أثر ف الفنون والفر والدين، مما ساعد الإغريق عل تطوير طابع
ثقاف مميز جمع بين الأصالة والتأثيرات الخارجية، مما عزز مانتها وأدى إل توسعها وتأثيرها عل مر العصور. **المطلب
مراحل تطورها** مرت الحضارة الإغريقية بمراحل تطور عديدة، تميزت كل منها بطابع خاص من حيث التنظيم السياس :الثان
والإنجازات الفرية والثقافية. وتعتبر هذه المراحل أساساً لفهم تطور المجتمع الإغريق وتأثيره المستمر. وفيما يل تفصيل لهذه
جزيرة كريت وكانت أول نشأت الحضارة المينوسية ف **(2000-1400 ق.م حوال) المراحل: **1. العصر المينوس
الحضارات المزدهرة ف بحر إيجة. تميزت ببناء القصور مثل قصر كنوسوس وبثقافتها الفنية المتقدمة والتجارة البحرية
المزدهرة. يعتقد أن الحضارة المينوسية انتهت بسبب ثورات بركانية وكوارث طبيعية، وربما غزوات خارجية. **2. العصر
الميسين (حوال 1600-1100 ق.م)** ظهرت الحضارة الميسينية ف اليونان البرية، وركزت عل القوة العسرية وبناء المدن
حوال وثقت حياة الميسينيين وازدهارهم. انتهت الحضارة الميسينية ف تابة الخطية ب" والتالمحصنة. تميزت باستخدام "ال
800-1100 العصور المظلمة". **3. العصور المظلمة (حوال" 1100 ق.م بسبب هجمات قبائل "الدوريين"، ودخلت اليونان ف
ق.م)** فترة غموض وانهيار حضري، حيث تراجعت المدن واندثرت التابة والازدهار التجاري. بالرغم من الظلام الحضاري،
تطورت ف هذه الفترة القيم القبلية والاجتماعية الت مهدت لظهور المدن‐الدول لاحقًا. **4. العصر العتيق (800-500 ق.م)**
بدأت المدن الدولة (البوليس) بالظهور، مثل أثينا وسبارتا، كيانات مستقلة ذات نظام سياس خاص. انتعشت التجارة والفنون،
وأعاد الإغريق استخدام الأبجدية الفينيقية لتطوير اللغة المتوبة. ف نهاية هذه الفترة، بدأت ملامح الديمقراطية بالظهور ف أثينا.
**5. العصر اللاسي (500-323 ق.م)** يعد العصر الذهب للحضارة الإغريقية، حيث بلغت أثينا قمة ازدهارها تحت حم
بريليس. شهدت هذه الفترة الصراع بين أثينا وسبارتا ف حرب بيلوبونيز، وأيضا الحروب الفارسية، الت وحدت الإغريق لفترة
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قصيرة ضد الفرس. ازدهرت الفلسفة والفنون والمسرح، وظهر فلاسفة بارزون مثل سقراط وأفلاطون وأرسطو، بالإضافة إل
تطور العمارة والنحت. **6. العصر الهلنست (323-31 ق.م)** بدأ هذا العصر بعد وفاة الإسندر الأكبر، الذي أسس إمبراطورية
شاسعة امتدت من اليونان إل مصر وآسيا. أدى هذا التوسع إل انتشار الثقافة الإغريقية ف الشرق، وامتزاجها مع ثقافات الشرق
الأوسط ومصر، ما أطلق عليه "العصر الهلنست". تميز العصر بتوسع كبير ف المعرفة، خاصة ف العلوم والفلسفة، مع ظهور
مراكز علمية ف الإسندرية وأنطاكية. **7. العصر الرومان (31 ق.م فصاعدًا)** ف عام 31 ق.م، سقطت آخر الممالك
الهلنستية تحت سيطرة الإمبراطورية الرومانية، وأصبحت اليونان جزءا من الإمبراطورية الرومانية. بالرغم من ذلك، استمر تأثير
الحضارة الإغريقية عل روما، حيث تبن الرومان الثير من جوانب الثقافة والفنون والفر الإغريق، مما ساهم ف استمرارية
هذا الإرث الثقاف. ‐‐‐ كل مرحلة من هذه المراحل كانت خطوة هامة نحو بناء التراث الفري والثقاف الإغريق الذي ما زال
يؤثر عل الحضارة الإنسانية حت اليوم، خاصة من خلال إسهاماته ف الديمقراطية والفلسفة والعلم. **المطلب الثالث: الأحداث
التاريخية البرى للحضارة الإغريقية** عرفت الحضارة الإغريقية العديد من الأحداث التاريخية الهامة الت شلت تاريخها
وأسهمت ف تطور بنيتها الاجتماعية والسياسية، وأثرت عل مسارها الحضاري. وفيما يل أبرز هذه الأحداث: **1. الحروب
الفارسية (499-449 ق.م)** بدأت الحروب الفارسية بعد محاولة المدن الإغريقية ف آسيا الصغرى، المعروفة بالمدن الأيونية،
التمرد عل الإمبراطورية الفارسية، بدعم من أثينا. ردا عل ذلك، قام الملك الفارس داريوس الأول بمحاولة غزو اليونان، ولنه
معركة ماراثون (490 ق.م). خلفه ابنه زركسيس، وقاد حملة كبرى أخرى شملت معارك شهيرة، مثل معركة ثيرموبايل زم فه
البحرية ومعركة سلاميس البحرية (480 ق.م) الت انتهت بانتصار الإغريق. أدت هذه الحروب إل تعزيز الهوية الوطنية اليونانية
وترسيخ دور أثينا كقوة عسرية وثقافية ف العالم الإغريق. **2. الحرب البيلوبونيزية (431-404 ق.م)** اندلعت الحرب
البيلوبونيزية بين أثينا وسبارتا، واستمرت لأكثر من ربع قرن. قامت الحرب بسبب التنافس بين أثينا، بقيادة "دول التحالف
الديل"، وسبارتا، الت قادت "تحالف البيلوبونيز". انتهت الحرب بهزيمة أثينا، مما أدى إل تراجعها كمركز ثقاف وسياس، وانتقال
ل عام، وفتحت الباب أمام القوى الخارجية للتدخل فسبارتا. أضعفت هذه الحرب المدن الإغريقية بش ا إلالنفوذ تدريجي
شؤون اليونان. **3. صعود مملة مقدونيا وغزو الإسندر الأكبر (336-323 ق.م)** تمن الملك فيليب الثان المقدون من
معركة خيرونيا (338 ق.م)، باستثناء سبارتا. بعد وفاة فيليب، تول توحيد معظم المدن اليونانية تحت سيطرته بعد انتصاره ف
ابنه الإسندر الأكبر الحم، وبدأ حملة عسرية شاملة لغزو الإمبراطورية الفارسية. خلال فترة قصيرة، أسس الإسندر
إمبراطورية واسعة امتدت من اليونان إل مصر وآسيا الصغرى وبلاد فارس وحت حدود الهند. كان لفتوحات الإسندر دور كبير
ف نشر الثقافة الإغريقية وبدء العصر الهلنست، حيث امتزجت الحضارة الإغريقية بالثقافات الشرقية. **4. معركة إبسوس (301
ق.م)** بعد وفاة الإسندر الأكبر، اندلعت صراعات بين قادته العسريين (الديادوتش) عل تقسيم إمبراطوريته، وانتهت هذه
الصراعات بتقسيم المملة إل ممالك مستقلة. معركة إبسوس كانت واحدة من أهم المعارك الت جرت بين القادة المتنازعين
جديد ف وأسفرت عن تقسيم الإمبراطورية الهلنستية بين بطليموس وسلوقس وأنتيغوناس. أسست هذه المعركة لنظام سياس
بلاد الشام وفارس. **5. الغزو الرومان مصر، والسلوقية ف الشرق الأوسط، وظهرت ممالك هلنستية كبرى مثل البطلمية ف
لليونان ومعركة كورنث (146 ق.م)** عل الرغم من تقسيم إمبراطورية الإسندر، استمرت الممالك الهلنستية ف الازدهار، لنها
أصبحت عرضة للتوسع الرومان. ف عام 146 ق.م، خاضت روما معركة كورنث ضد التحالف الإغريق "الرابطة الآخية"، وأدت
إل تدمير مدينة كورنث وضم اليونان إل الإمبراطورية الرومانية. بهذا انته الاستقلال الإغريق، لن الثقافة الإغريقية استمرت
الرومان، الذين اعتمدوا العديد من عناصر الفلسفة والفنون والآداب الإغريقية، مما ضمن استمرارية الإرث الثقاف التأثير عل ف
الإغريق. ‐‐‐ أهمية هذه الأحداث أسهمت هذه الأحداث التاريخية ف تشيل الحضارة الإغريقية، فقد قادت الحروب الفارسية
إل تعزيز الوحدة الوطنية بين المدن الإغريقية، بينما أدت الحرب البيلوبونيزية إل انقسامها وضعفها. أما فتوحات الإسندر
الأكبر، فقد جعلت الحضارة الإغريقية ذات طابع عالم، وأدت إل نشر ثقافتها خارج حدودها الأصلية، مما ساهم ف اندماج
الثقافات وإثراء التراث الإنسان. **المبحث الثان: الدين والميثولوجيا** **المطلب الأول: الألهة الإغريقية** كان للدين
والميثولوجيا دور هام ف حياة الإغريق، حيث آمنوا بمجموعة كبيرة من الآلهة والإلهات، وكانت كل إلهة تمثل جوانب معينة من
الطبيعة والحياة البشرية. عاش الآلهة الإغريقية وفق معتقداتهم عل جبل الأوليمب، وكان لل إله قصصه وأسطيرته الت تعبر عن
الإله الأعل والأقوى بين الآلهة، وملك الآلهة عل جبل :(Zeus) شخصيته وقدراته. وفيما يل أبرز الآلهة الإغريقية: 1. زيوس
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ا ما تدخل فنه كثيرل ،ا عادرمز له بالصاعقة والنسر. كان زيوس حاكمعرف بلقب "إله السماء" و"رب الرعد" ويالأوليمب. ي
إلهة الزواج والنساء، وزوجة زيوس. رمز الوفاء الزوج، لنها كانت :(Hera) حياة البشر والأساطير الإغريقية بأفعاله. 2. هيرا
معروفة بغيرتها الشديدة من خيانات زوجها زيوس. كانت هيرا تحم الزواج والعائلة، وترع النساء المتزوجات. 3. بوسيدون
(Poseidon): عرف بطبيعتهالبحار والأنهار. ي الرماح، وكان يتمتع بسلطة عل رمز له بثلاثإله البحر والزلازل، وشقيق زيوس. ي
إله :(Hades) العصبية وتسببه ف الزلازل والأعاصير، وكان الإغريق يلجؤون إليه لطلب الأمان ف الرحلات البحرية. 4. هاديس
العالم السفل والموت، وأخ لزيوس وبوسيدون. عل الرغم من كونه إله الموت، لم ين يعتبر شريرا، بل حاكما صارما لعالم
إلهة الحمة والحرب العادلة، :(Athena) الأرواح. كان رمز العالم السفل وشريا ف تقسيم الون مع زيوس وبوسيدون. 5. أثينا
وتعتبر واحدة من الآلهة الرئيسية ف الأساطير الإغريقية. كانت حامية مدينة أثينا، الت سميت تيمنًا بها. تُعرف برموز البومة ودرع
إله الشمس والنور والموسيق والشعر. كان :(Apollo) الحماية، وكانت تمثل الحمة والقوة العقلية والمهارة ف الحرب. 6. أبولو
إله الجمال والفن، ويرمز له بالقوس والقيثارة. اعتبر الإغريق أبولو نموذجا للمال، إذ كان يمثل الشباب والجمال والفر العميق.
إلهة الصيد والطبيعة وشقيقة أبولو التوأم. تُعرف بحمايتها للحيوانات البرية والبشر ف الغابات، وكانت :(Artemis) 7. أرتميس
إلهة الحب والجمال، :(Aphrodite) رمزا للحرية. عرفت بنقائها، وكانت تُعبد كإلهة للعفة والبساطة ف الطبيعة. 8. أفروديت
وتعتبر رمزا للشهوة والجاذبية. تروي الأساطير أنها ۇلدت من زبد البحر، وكانت تُعبد من قبل الإغريق كرمز للجمال الأنثوي
إله الحرب، وكان :(Ares) والحب. كان لها دور مهم ف العديد من القصص الرومانسية ف الميثولوجيا الإغريقية. 9. آريس
يعرف بطبيعته العدوانية والعنيفة. غالبا ما كان مروها بين الآلهة الأخرى، وكان يجسد الحرب الدموية والنزاعات. عل الرغم من
إله :(Hephaestus) ذلك، كان يتمتع بأهمية خاصة عند بعض المحاربين الإغريق الذين لجأوا إليه لطلب القوة. 10. هيفايستوس
النار والحدادة، وكان يصور كصانع الآلهة وأعظم الحدادين. عرف ببراعته ف صناعة الأسلحة والأدوات الت استخدمها الآلهة
إلهة :(Demeter) والأبطال. عل الرغم من شله غير الجذاب، إلا أنه كان محبوبا بفضل إبداعه ومهارته الفريدة. 11. ديميتير
الزراعة والحصاد، وكانت مسؤولة عن خصوبة الأرض. تُعبد كرمز للطبيعة ولإنتاج الحبوب، حيث كان لها دور كبير ف حياة
الفلاحين والزراع. تعتبر قصة اختطاف ابنتها بيرسيفون من قبل هاديس سببا لتفسير الفصول الأربعة ف الأساطير الإغريقية. 12.
إله الخمر والمسرح والاحتفال. كان يرمز للحرية والإلهام، ويمثل البهجة والانغماس ف الملذات. شاعت :(Dionysus) ديونيسوس
:طقوس الاحتفالات الدينية والمسرحيات، وكانت له علاقة بالطقوس السرية. **المطلب الثان عبادته بين الناس خاصة ف
الأساطير والطقوس الدينية ف الحضارة الإغريقية** كانت الأساطير والطقوس الدينية جزءا لا يتجزأ من الحياة اليومية عند
الإغريق، إذ ساهمت الأساطير ف تفسير الظواهر الطبيعية والحياتية، بينما عبرت الطقوس عن العلاقة العميقة بين الإغريق
وآلهتهم. كما لعبت هذه المعتقدات دورا مهما ف تشيل المجتمع الإغريق وتحديد قيمه ومعتقداته. **أولا: الأساطير الإغريقية**
الأساطير الإغريقية ه مجموعة من القصص الت تروي حايات الآلهة، وأنصاف الآلهة، والأبطال، والائنات الخيالية. كانت
الأساطير وسيلةً لفهم العالم وتفسير القوى الطبيعية مثل الزلازل والأمطار. ومن أشهر الأساطير: 1. أسطورة خلق العالم: تبدأ
الأسطورة بوجود "كاوس" أو الفوض العظم، ومنه نشأت آلهة الأرض "غايا"، الت أنجبت الآلهة الرئيسية الأخرى مثل أورانوس
(السماء)، والذي أنجب معه جبابرة مثل كرونوس. قاد زيوس، ابن كرونوس، حربا ضد الجبابرة ليحم العالم ويصبح ملك الآلهة.
2. أسطورة بروميثيوس والنار: بروميثيوس، أحد الجبابرة، سرق النار من الآلهة وقدمها للبشر، مما أثار غضب زيوس. كعقاب،
قيد زيوس بروميثيوس ف جبال القوقاز حيث كان نسر يلتهم كبده يوميا، رمزا لتضحية بروميثيوس لأجل البشر. 3. أسطورة
هرقل: هرقل، نصف إله وابن زيوس، عرف بقوته الهائلة وواجه العديد من المهام الصعبة المعروفة باسم "الأعمال الاثنتا عشرة"،
والت شملت قتل الأسد النيم وإحضار التفاح الذهب من حدائق الهسبيريدس. 4. أسطورة بيرسيفون وهاديس: اختطف هاديس،
إله العالم السفل، بيرسيفون، ابنة ديميتير إلهة الزراعة. أدت الحادثة إل حزن ديميتير وتوقف الزراعة، ما تسبب ف خريف طويل
حت وافق هاديس عل إعادة بيرسيفون نصف السنة إل والدتها، مما يرمز لتغير الفصول. **ثانياً: الطقوس الدينية** تضمنت
الطقوس الدينية عند الإغريق تقديم القرابين، والمهرجانات، والصلاة، والتطهير. كانت تهدف هذه الطقوس إل استرضاء الآلهة
ونيل بركاتهم. ومن أهم هذه الطقوس: 1. القرابين والتضحيات: كانت التضحية بالحيوانات، خاصةً الأبقار والماعز، تعتبر وسيلة
للتواصل مع الآلهة وطلب رضاهم. كانت القرابين توضع ف المعابد أو تُحرق ف الهواء الطلق كرمزٍ للاقتراب من الإله. 2.
المهرجانات الدينية: مهرجان الألعاب الأولمبية: كان يقام تريما لزيوس، ويتضمن مسابقات رياضية تُجمع فيها المدن الإغريقية.
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مهرجان ديونيسيا: احتفال مخصص للإله ديونيسوس، إله الخمر والمسرح، وشمل عروضا مسرحية واحتفالات كبيرة.
الباناثينايا: مهرجان أقيم تريما للإلهة أثينا، راعية مدينة أثينا، وتضمن مواكب، مسابقات، واحتفالات. 3. الأوراكل والنبوات:
كانت أوراكل دلف من أشهر الأوراكل، حيث يعتقد أن أبولو يتحدث عبر الاهنة لتقديم التوجيه. قصد الإغريق الأوراكل لاستشارة
الآلهة حول قراراتهم الهامة، مثل خوض الحروب أو بدء المشروعات الجديدة. 4. الطقوس التطهيرية: تطلبت بعض المناسبات
طقوس تطهيرية للتخلص من الشرور أو الخطايا، مثل الاغتسال بالماء المقدس أو حرق البخور، لإعادة النقاء الروح والجسدي.
5. العبادات المنزلية: بالإضافة إل عبادة الآلهة البرى، مارس الإغريق عبادة آلهة منزلية، مثل هيستيا، إلهة الموقد، والت كانت
تعتبر حامية المنزل والعائلة. كانت هذه العبادة جزءا يوميا من الحياة العائلية، حيث أضاءت المصابيح وقدمت القرابين الصغيرة.
يا ف تشيل الهوية الجماعية للإغريق. كانت **تأثير الأساطير والطقوس الدينية** لعبت الأساطير والطقوس الدينية دورا جوهر
الأساطير بمثابة قصص تعليمية، حيث قدمت نماذج للقيم مثل الشجاعة والوفاء. أما الطقوس الدينية، فقد عززت الروابط
الاجتماعية عبر الجمع بين الأفراد ف مناسبات مقدسة، وأسهمت ف بناء التماسك بين المدن الإغريقية. امتدت تأثيرات المعتقدات
الإغريقية عل الفلسفة والأدب والفنون، وخلقت إرثًا ثقافيا ظل حيا ف الحضارات اللاحقة، خاصةً الرومانية، كما ألهمت
.عصرنا الحال رية حتدراسة قصصها وتقديمها بإبداعات فنية وف الفلاسفة والأدباء الغربيين لعدة قرون، حيث استمروا ف
**المطلب الثالث: تأثير الدين ف الحياة اليومية ف الحضارة الإغريقية** الدين كان جزءا لا يتجزأ من حياة الإغريق، حيث تأثرت
رية بالمعتقدات الدينية والطقوس المرتبطة بالآلهة. لقد ساعد الدين فأنشطتهم اليومية وممارساتهم الاجتماعية والسياسية والف
تشيل الهوية والثقافة الإغريقية، وكان له دور ف بناء التماسك المجتمع، وفيما يل نظرة عل تأثير الدين ف جوانب متعددة من
حياة الإغريق اليومية: **1. الممارسات الدينية اليومية** العبادات المنزلية: كانت العبادة ف المنزل جزءا يوميا، حيث كانت
العائلات تقدم الصلوات والقرابين لآلهة الموقد، وخاصة الإلهة هيستيا الت كانت رمزا للحماية الأسرية. تقديم القرابين الصغيرة:
كانت تقدم قرابين رمزية من الطعام أو الزهور ف المنازل، كوسيلة لطلب بركة الآلهة وحمايتهم. **2. الأعياد والمهرجانات
العامة** كان الإغريق يحتفلون بمجموعة من المهرجانات الدينية عل مدار العام، كل منها كان مخصصا لإله معين وله طقوسه
الخاصة. مثال: الألعاب الأولمبية: كانت تُقام تريما لزيوس، وشارك فيها رياضيون من مختلف المدن، مما عزز الروح الجماعية.
الديونيسيا: مهرجانٌ أقيم تريما لديونيسوس، إله الخمر والمسرح، وتضمن عروضا مسرحية وطقوسا احتفالية. هذه المهرجانات
كانت وسيلة لجمع الناس وتعزيز الترابط الاجتماع، إضافةً إل كونها فرصة للتجارة والتفاعل بين المدن الإغريقية. **3.
الطقوس الزراعية** لعبت الآلهة مثل ديميتير (إلهة الزراعة) دورا محوريا ف طقوس الحصاد، حيث كان الفلاحون يقدمون
القرابين طلبا لمحصول وفير. كانت مواسم الزراعة والحصاد تتماش مع طقوس دينية، مما أضف أهمية دينية عل الزراعة
والخصوبة. **4. السياسة والحم** كان الدين جزءا من الحياة السياسية، حيث ارتبطت قرارات القادة بمباركة الآلهة، واعتبروا
أن موافقتهم شرط لنجاح أي حملة أو مشروع. استشارة الأوراكل: كان الساسة والقادة العسريون يستشيرون الأوراكل، مثل
اهنة صوت الإله أبولو، مما أضاف سلطة دينية لمشورة الأوراكل، سواء فلاتخاذ القرارات المصيرية. تمثل ال ،أوراكل دلف
الحرب أو السياسة. كانت الشعائر والاحتفالات الرسمية تعقد ضمن الأنشطة السياسية، مما أكسب القرارات صبغة دينية وزاد من
شرعيتها ف نظر الشعب. **5. التربية والتعليم** التعليم ف المجتمع الإغريق تضمن دراسة الأساطير ومعرفة تاريخ الآلهة
وقصص الأبطال؛ إذ كانت تعتبر جزءا أساسيا من تعليم الشباب. قُدِّم الدين كأداة تعليمية لغرس القيم مثل الشجاعة والوفاء
والتضحية، واعتبرت الأساطير وسيلةً لتوضيح العقاب الإله ضد من يخالف القيم الاجتماعية والأخلاقية. **6. العمارة
والفنون** كان للآلهة تأثير عميق ف الفنون والعمارة، حيث بنيت المعابد الضخمة كرمز للإخلاص للإلهة. كانت المعابد، مثل
معبد البارثينون المخصص لأثينا، تعد تحفًا معمارية وفنية. الفنون مثل النحت والرسم والمسرح كانت غالبا مستوحاة من
الأساطير الدينية، حيث كان الفنانون يصورون الآلهة والأبطال الأسطوريين عل التماثيل واللوحات. **7. الصحة والعلاج** اعتقد
الإغريق أن المرض قد يون عقابا من الآلهة، أو نتيجة لتدخل القوى الإلهية. عبادة أسليبيوس: أسليبيوس هو إله الشفاء، وكان
الإغريق يزورون معابده طلبا للشفاء، حيث مارسوا طقوس التطهير والصلاة، وكانت بعض الأمراض تُعالج من خلال طقوس دينية
كجزء من الإيمان بالقوة الإلهية ف الشفاء. **8. الموت والحياة الآخرة** اعتقد الإغريق أن الموت هو انتقال إل عالم آخر يحمه
هاديس، إله العالم السفل. كانت هناك طقوس جنائزية معينة تهدف لمساعدة الروح عل الوصول بأمان إل العالم السفل. قدمت
القرابين للآلهة ولموتاهم، اعتقادا منهم بأن ذلك يضمن للميت حياة كريمة ف العالم الآخر. كان يتم دفن الأموات مع بعض
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الأغراض الشخصية الت تساعدهم عل رحلتهم. **أثر الدين عل المجتمع والثقافة** كان الدين الإغريق مصدر إلهام ووسيلة
لفهم العالم، وقد خلق شعورا بالانتماء لدى الشعب الإغريق. فعبر الطقوس الدينية والأعياد والأساطير، تمن الإغريق من تعزيز
هويتهم والتماسك الاجتماع. وكانت فرة وجود آلهة تتصف بالصفات البشرية، لنها قوية وخالدة، تعس آمالهم ومخاوفهم،
ا للإلهام فا، إذ كانت مصدرا غنياليوم، ما زالت الأساطير الإغريقية تمثل إرثًا ثقافي إل .العيش بتوجيه إله وتساعدهم عل
الأدب والفن عبر العصور، وجعلت الحضارة الإغريقية واحدة من أعظم الحضارات القديمة ف التاريخ. **المبحث الثالث:
الفنون والعمارة** **المطلب الأول: العمارة الإغريقية** تعد العمارة الإغريقية من أبرز إنجازات الحضارة الإغريقية وأكثرها
تأثيرا عل الطراز المعماري العالم، إذ كانت تجسد قيم الجمال والتناغم والدقة ف التصميم. تطورت العمارة الإغريقية بشل
كبير من الفترة الآرخيية إل الفترة اللاسيية، حيث ظهرت أساليب بناء مميزة ومعابد ضخمة استخدمت ف العديد من
:ثلاثة أنماط معمارية رئيسية ه المجالات الدينية والاجتماعية. **1. الطرز المعمارية الأساسية** اعتمدت العمارة الإغريقية عل
أقدم الطرز وأبسطها من حيث التصميم، يتميز بأعمدة ضخمة بلا قواعد، تعلوها تيجان بسيطة، **:(Doric) * **الطراز الدوري
ويتميز بالقوة والمتانة. استخدم هذا الطراز بشل رئيس ف البر الرئيس لليونان. من أمثلته معبد البارثينون ف أثينا. * **الطراز
الأيون (Ionic):** ز علتعلوها تيجان حلزونية مزخرفة، ويرت أكثر تعقيدًا من الطراز الدوري، ويتميز بالأعمدة النحيلة الت
قاعدة. كان شائعا ف مناطق أيونيا ف آسيا الصغرى والجزر اليونانية، ويضف الطراز الأيون لمسة من الرقة والجمال عل البناء.
ورنثالطراز ال** * (Corinthian):** أحدث الطرز وأكثرها زخرفة، ويشمل تيجانًا مزخرفة بأوراق نبات الأكاثوس. كان يستخدم
أساسا ف المعابد والمبان العامة، وانتشر ف الفترة الهلنستية، ويعتبر من الطرز ذات الطابع الفخم والزخرف. **2. المعابد
الإغريقية** كانت المعابد ه المعالم الأهم ف العمارة الإغريقية، وقد بنيت لتريم الآلهة. صممت المعابد بعناية لتعبر عن المال
ل المستطيل، مع رواق أمامالش والتناسب. ومن أبرز مميزاتها: * **التصميم المستطيل:** اعتمد تصميم المعابد عل الهندس
وأعمدة تلتف حول المبن، وتمثل الأعمدة جزءا أساسيا من جماليات التصميم. * **التناظر والتناسق:** استخدم الإغريق قوانين
رياضية دقيقة لضمان التناسب بين أجزاء المعبد، ويعتبر معبد البارثينون أحد أروع الأمثلة عل هذا التناسق. * **الاستخدام
التصميم، وتم التركيز عل ورات:** مع أن الأعمدة وتيجانها كانت مزخرفة، إلا أن البساطة كانت سمة عامة فالمحدود للدي
الجمال الطبيع للعناصر الحجرية. * **التصميم الداخل:** كان يوجد ف قلب المعبد حجرة رئيسية تحتوي عل تمثال الإله
المرس له المعبد، حيث كانت تُؤدى الطقوس. **3. المسرح الإغريق** اشتهر الإغريق ببناء مسارح ضخمة، والت كانت
تُستخدم ف الفعاليات المسرحية والدينية، إذ كانت المسرحيات تُقدَّم ف إطار مهرجانات تريمية للآلهة مثل مهرجان ديونيسيا. *
**التصميم الدائري:** بنيت المسارح بتصميم نصف دائري ليوفر رؤية جيدة من جميع الزوايا، وكان بها مساحة مخصصة
ا تبنل مدرج لتوفير رؤية جيدة، وكانت غالبالأوركسترا". * **المقاعد المدرجة:** كانت المقاعد تصمم بش" للمشاهدين تسم
عل تلال طبيعية لتقليل تلفة البناء. * **الأكوستيا:** كانت المسارح تتمتع بنظام صوت طبيع، حيث كانت تصمم بطريقة
تمن الصوت من الوصول بوضوح إل جميع الجمهور. **4. المبان العامة** بالإضافة إل المعابد والمسارح، بن الإغريق
ا للحياة العامة فا من حياة المواطنين اليومية: * **الأغورا:** كانت ساحة الأغورا مركزكانت جزء العامة الت العديد من المبان
**:(Stoa) المدن الإغريقية، حيث تجمع الناس للتجارة والنقاش السياس والاجتماع، وتحيط بها المبان الرسمية. * **الستوا
كانت مبانٍ مسقوفة مدعومة بأعمدة، تُستخدم كأماكن للالتقاء والنشاطات العامة، مثل البيع واللقاءات الفرية. **5. مواد
البناء** اعتمد الإغريق ف البداية عل الطوب اللبن والخشب، لنهم انتقلوا فيما بعد لاستخدام الحجر الجيري والرخام، الذي ميز
العمارة الإغريقية بجماله وصلابته، وساعدهم عل إنشاء مبانٍ صمدت لعصور. **6. تأثير العمارة الإغريقية عل العمارة الرومانية
والعالمية** شلت العمارة الإغريقية مصدر إلهام للعمارة الرومانية، حيث تبنت روما الأساليب الإغريقية وطبقتها بطرق مبترة،
خصوصا الطراز الورنث. كما أثرت العمارة الإغريقية عل العمارة الأوروبية ف العصور الوسط وعصر النهضة، واستمر هذا
التأثير إل العصر الحديث، حيث ما زالت بعض العناصر الإغريقية، كالأعمدة والتيجان، شائعة ف العمارة اللاسيية الجديدة.
**المطلب الثان: النحت والرسم ف الحضارة الإغريقية** النحت والرسم كانا من الفنون الأساسية ف الحضارة الإغريقية، وكان
تجسيد الجمال المثال ل عام. كانت الفنون الإغريقية تهدف إلالفنون الغربية بش الثقافة الإغريقية وعل لهما تأثير كبير عل
والإنسان ف أجمل صوره، كما كانت تعس معتقدات المجتمع والقيم الدينية والفلسفية. واعتبرت الفنون وسيلة للبحث عن
التناغم والجمال ف الشل البشري والطبيعة، وكانا


