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؟ الواقع الافتراضما هو المقصود بالواقع الافتراض (VR) بيئة ثلاثية الأبعاد مصممة هو تقنية تسمح للمستخدمين بالانغماس ف
حت العالم الافتراض ف ل فيزيائإعطاء المستخدمين الانطباع بأنهم حاضرون بش عبر الحاسب، ويحاول الواقع الافتراض
الواقع الحقيق وهم ف (Mazhar & Al Rifaee, ونات التالية: مما يسمح للمستخدمينمن الم ون أي نظام واقع افتراضيت
بالنظر حولهم ف العالم الافتراض. يعتمد الواقع الافتراض عل وحدات معالجة الرسومات القوية. تقنية الصوت ‐ بالنسبة
لتجربة الواقع الافتراض لتون موثوقة، يعمل استخدام تقنية الصوت ثلاث الأبعاد عل تحسين الشعور بالوجود من خلال ضمان
وصول الأصوات من الزوايا والمسافات المناسبة. يمن تتبع هذه الوحدات بثلاثة أبعاد، اكتب ل مقال الآثار المتوقعة للواقع
الواقع الافتراض الافتراض (VR) جانب نتفاعل بها مع العالم من حولنا. إل تغيير الطريقة الت هو تقنية ناشئة لديها القدرة عل
فوائده المحتملة، يثير الواقع الافتراض أيضا بعض المخاوف بشأن آثاره المحتملة عل الأفراد والمجتمع كل. الآثار الإيجابية
المحتملة يمن للطلاب استشاف الأماكن التاريخية أو إجراء تجارب علمية ف بيئة افتراضية آمنة. يمن أن ينقل المستخدمين
العالم الحقيق فعلها ف ونوا قادرين علعوالم جديدة ويسمح لهم بتجربة أشياء لم ي إل.


