
Summarized by © lakhasly.com

البداية: زلفو، ### النمو: ‐ زُلفو يقترح ابتارا كل يوم أحد: من الاكسسوارات الذكية للحيوانات الأليفة إل آلات ترجمة ###
Excel الأفار إل كلمات. الافار كبيرة ولنها غير قابلة للتنفيذ. ‐ فنوش يقض أيامه ف إعداد توقعات مالية عل جداول
لنه يواصل إضافة الأصفار للتوقعات المالية مع كل ميزة خيالية جديدة. ‐ أنت تافح من أجل ،"SuperFunko 3000" لمنتج
تأسيس بعض الأرضية المشتركة، وتقترح عقد اجتماعات دورية لتجسير الفجوة بين الخيال والحقيقة، ‐ ف يوم من الأيام، بينما
تحاول تنظيم اجتماع لوضع خطة عمل قابلة للتطبيق، زُلفو يأت بفرة مذهلة تضء لمبة ف رأس فنوش الذي يبدأ فورا بتحديث
البيانات المالية. ‐ الحماسة تأخذ مجراها، الأسرة تتحول إل قاعة عمليات ولن دون خطة عمل حقيقية، ### النهاية: تتخذ أنت
قرارا جديدًا. تُظهر لزلفو وفنوش أن الأفار دون تنفيذ ه مجرد أوهام. ‐ تبدأ الثلاثة بتحويل "موذجن الأهداف" لواقع ملموس،
‐ القصة تنته بمفارقة ساخرة، لعمل مخطط لقصتك، استمر ف تطوير هذه النقاط مع إضافة تفاصيل تجسد جو السخرية
.والفاهة


