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عنوان الورقة البحثية: "تأثير ألعاب الفيديو عل الأطفال والمراهقين: دراسة شاملة" مقدمة: وقد أصبحت جزءاً لا يتجزأ من حياة
الأطفال والمراهقين. التأثير النفس: تتيح ألعاب الفيديو للأطفال والمراهقين تجربة عوالم افتراضية ملهمة، ولن ينبغ دراسة تأثير
هذه الخبرات عل النواح النفسية، التأثير الاجتماع: قد تؤثر ألعاب الفيديو عل التفاعلات الاجتماعية للأطفال والمراهقين،
التأثير التعليم: تقدم بعض الألعاب فرصا للتعلم وتطوير المهارات، السيطرة الأبوية والتوجيه: استنتاج: تحتاج دراسة تأثير ألعاب
الفيديو عل الأطفال والمراهقين إل نهج متعدد الأوجه يأخذ ف اعتباره الجوانب النفسية والاجتماعية والتعليمية، 1. كيف تؤثر
ألعاب الفيديو عل التفير الإبداع والمهارات العقلية للأطفال والمراهقين؟ 2. كيف يمن أن تؤثر ألعاب الفيديو عل التفاعلات
الاجتماعية للفئة العمرية هذه، سواء ف التواصل عبر الإنترنت أو ف تنمية مهارات التعاون والتنافس؟ 3. هل تقدم ألعاب الفيديو
فرصا للتعلم وتطوير المهارات، وكيف يمن جعلها جزءا فعا من تجربة تعليمية دون أن تؤثر سلبا عل الالتزام بالتعلم الرسم؟
4. ما هو دور الأهل ف توجيه استخدام الألعاب وتحديد محتواها المناسب للأطفال والمراهقين؟ 1. عنوان البحث وأهميته: ابتدأ
البحث بعنوان "تأثير ألعاب الفيديو عل الأطفال والمراهقين: دراسة شاملة"، 2. الدراسات السابقة: 4. التوسع ف المجال وتغيير
الأسئلة: مما دفعن إل تعميق البحث وتحديد جوانب محددة مثل التواصل عبر الإنترنت. 5. المشلات والمساعدة: 1. تأثير
ألعاب الفيديو عل التفير الإبداع والمهارات العقلية: ‐ النتيجة: أظهرت البحث زيادة ف قدرات التفير الإبداع للأطفال
والمراهقين الذين يشاركون ف ألعاب الفيديو بانتظام. 2. تأثير ألعاب الفيديو عل التفاعلات الاجتماعية: ‐ النتيجة: كشفت
ألعاب الفيديو الجماعية عبر الإنترنت. عل مهارات التواصل والتعاون بين الأفراد الذين يشاركون ف الدراسة عن تحسين ف
سبيل المثال، 3. التأثير التعليم لألعاب الفيديو: ‐ النتيجة: أشارت الدراسة إل إمانية استخدام ألعاب الفيديو كأداة تعليمية
فمثلا .ير الهندسلات والتفالة لتطوير مهارات معينة مثل حل المشفع،


