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لا تجتذب وحدات معالجة الرسوم اهتمام اللاعبين والمنقّبين عن العملات المشفرة فحسب، ديفيد ماثيوس أمضت إيفان شنايدر،
أو نحو ذلك؛ الجدير بالذكر أنه .(GPU) من شأنها أن تُحدِث ثورة ف معالجة البيانات العلمية، لاسيما ف وحدة معالجة الرسوم
من بين أقوى 100 عنقود حوسبة فائقة ف العالَم، التابع لوزارة الطاقة الأمريية ف ولاية تينيس، الذي يقتن أكثر من 27 ألف
وحدة من وحدات معالجة الرسوم. تقول شنايدر إن تشغيل النماذج الفيزيائية الفلية عل وحدات معالجة الرسوم "جعلن أكتشف
وحدات معالجة الرسوم، وتوضح قائلة إنه قد ترتب عل أجهزة حاسوب فائقة، تعتمد عل لتشغيلها عل ،ا جديدًا من عملجانب
هذه الزيادة ف درجة الوضوح، وببساطة، وبالمقارنة، ومن ثم، فإن وحدات معالجة الرسوم لديها القدرة عل التسريع الهائل
لوتيرة النماذج العلمية، وه طريقة تُعرف باسم "المعالجة المتوازية". لا توجد قواعد صارمة بشأن أنواع الحسابات الت يمن أن
تزيد من سرعتها وحدات معالجة الرسوم، عن طريق تجزئتها إل ملايين من المناطق المتمايزة، ثم تقسيم العمل الخاص بمحاكاة
كل منها بين الأنوية المتعددة لوحدات معالجة الرسوم، وه الوحدات الت تنفّذ فعليا العمليات الحسابية. وف حين أن وحدات
المعالجة المركزية عادةً ما تمتلك عشرات الأنوية عل أقص تقدير – وقد ازداد العدد، حيث إن هذه الوحدات ذاتها أصبحت أكثر
تناظرا ‐ يمن أن تحتوي وحدات معالجة الرسوم عل آلاف الأنوية. وتوضح شنايدر الفرق قائلة إنه ف حين أن نواة كل وحدة
،معالَجة مركزية يمن أن تعمل عل نحو مستقل ف مهمة مختلفة


