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ولمنح المستخدم أداة تصميم داخل تفاعلية، تم دمج هذه الخوارزمية مع نظام الواقع المعزز المحمول. الذي يأخذ تفضيلات
المستخدم ومعلومات الغرفة كمدخلات، تم إجراء ثلاث دراسات عل المستخدمين لفحص الجوانب المختلفة للبحث. تمت مقارنة
تفضيلات المستخدمين للتصميم الداخل التفاعل بين الواقع المعزز والتصوير عل الشاشة. تم فحص تفضيل المستخدم بين
نظام التصميم الداخل الآل لدينا والطريقة القائمة عل التحسين ف دراسة المستخدم الثانية. قامت الدراسة الثالثة بتقييم احتمال
.أن تولد الخوارزميات المقارنة تصميمات معقولة


