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متطلبات المستخدم الغرض من الموقع المخصص لعرض معلومات عن مواقع السفر من وجهة نظر طالب ثانوي يمن أن يون
متعدد الأوجه: 2. **التحفيز لاكتشاف العالم**: يمن للموقع أن يلعب دورا ف تحفيز الطلاب وتشجيعهم عل استشاف مواقع
السفر المختلفة حول العالم وفهم أهميتها التاريخية والثقافية. 4. **تقديم موارد تعليمية ممتعة**: يمن أن يون الموقع وسيلة
ن أن يساهم الموقع فشاف وتعلم المزيد. يماست لتقديم المعلومات بطريقة ممتعة وتفاعلية تجذب انتباه الطلاب وتشجعهم عل
تعزيز الفهم والتسامح والتواصل العابر للثقافات بين الطلاب. يمن أن يون الغرض من الموقع هو توفير مصدر شامل ومفيد
يمن للطلاب الاعتماد عليه ف استشاف وفهم مواقع السفر والعالم بشل عام. يمن أن يون الجمهور المستهدف متنوعا
ويشمل: 2. **المعلمين والمرشدين التعليميين**: الذين يمن أن يستخدموا الموقع كمصدر للموارد التعليمية أو كأداة لتحضير
الدروس حول السفر والثقافات العالمية. 3. **الآباء والأمهات**: قد يون الموقع مفيدًا أيضا للآباء والأمهات الذين يبحثون عن
فهم وتقدير الثقافات المختلفة. 4. **المهتمين بالسفر والثقافات العالمية**: بالإضافة إل موارد تعليمية تساعد أطفالهم عل
الطلاب، باختصار، بالإضافة إل المعلمين والوالدين الذين يسعون لتوفير تجارب تعليمية غنية للطلاب. يمن أن يتراوح العمر
المستهدف و الاهتمامات لموقع عرض معلومات عن مواقع السفر من مرحلة المراهقة إل الشباب المبر. إليك تفصيل عام:
يون الشباب عادة مهتمين بالاستشاف والمغامرة، ويميلون إل التفاعل مع المحتوى عبر الإنترنت. 2. **الشباب المبر (من
20 إل 25 عاما)**: ف هذه المرحلة، يمن أن يون الشباب مهتمين بالسفر والاستشاف بشل أكبر، يمن للموقع أن يوفر لهم
المعلومات والمصادر الت يحتاجونها لتخطيط رحلاتهم وفهم الثقافات العالمية. بالطبع، يمن أن يتفاوت العمر المستهدف حسب
محتوى وميزات الموقع المحددة، بما ف ذلك تلك الت تعرض معلومات عن مواقع السفر. 1. **تصميم متوافق مع الجميع**:
يجب أن يون التصميم سهل الاستخدام ومتوافقًا مع مجموعة متنوعة من الأجهزة والمتصفحات، 2. **تنسيق النص والصور**:
يجب أن تون النصوص والصور بحجم وتنسيق مناسبين يسهل قراءتها وفهمها من قبل الجميع، بما ف ذلك الأشخاص ذوي
الإعاقات البصرية. 3. **استخدام الوسائط البديلة**: يجب توفير وصف للصور والوسائط الأخرى باستخدام النص البديل
لتمين الأشخاص الذين يعانون من إعاقات بصرية من فهم المحتوى. 4. **توفير خيارات التصفح البديلة**: يجب توفير خيارات
تصفح بديلة مثل استخدام لوحة المفاتيح فقط لتمين الأشخاص الذين يعانون من صعوبات ف استخدام الماوس. بما ف ذلك
الأشخاص الذين يستخدمون اتصال الإنترنت بطء. 6. **تبسيط التصميم**: يجب تبسيط التصميم وتنظيم المحتوى بشل جيد
لتقليل التشتت وتسهيل الوصول إل المعلومات. بتنفيذ هذه النقاط، يمن ضمان أن موقع الويب يون متاحا ومفيدًا للجميع، من
وجهة نظر طالب ثانوي، 1. **جاذبية التصميم**: يفضل أن يون التصميم مليىا بالألوان والصور المشرقة والجذابة لجذب انتباه
الطلاب وجعلهم مهتمين باستشاف الموقع. 3. **المحتوى التفاعل**: يمن أن يون تضمين عناصر تفاعلية مثل الخرائط
شافهم للوجهات. 4. **المعلومات التعليمية**: ينبغالتفاعلية أو الجولات الافتراضية لمواقع السفر لزيادة فهم الطلاب واست
تضمين معلومات تعليمية مفصلة عن كل وجهة سياحية تتضمن التاريخ، والثقافة لزيادة الفائدة التعليمية للطلاب. 6. **التوافق
مع الأجهزة المحمولة**: يجب أن يون التصميم متوافقاً مع الأجهزة المحمولة لضمان وصول الطلاب إل المعلومات بسهولة
من أي مان وف أي وقت. وثائق التصميم متطلبات المستخدم: 2. **تجربة متناسقة عبر الأجهزة**: يجب أن يون التصميم
متوافقاً مع مختلف أحجام الشاشات وأنظمة التشغيل لضمان تجربة متناسقة للمستخدمين عبر الأجهزة المحمولة وأجهزة
المبيوتر الشخصية. الفنادق، الأنشطة، أو معلومات اتصال واضحة لمساعدة المستخدمين ف حالة الاستفسار أو الدعم. بالطبع،
1. **الصفحة الرئيسية**: ‐ نظام بحث يسمح للمستخدمين بالبحث عن وجهات سفر محددة أو عروض معينة. ‐ قائمة تصفح
للوصول السريع إل الصفحات الرئيسية الأخرى. 2. **صفحة وجهة السفر**: الثقافة، والأنشطة المتاحة. 4. **صفحة حولنا**:
‐ معلومات الاتصال بالشركة وطرق التواصل مع الفريق. ‐ نموذج للاتصال يسمح للمستخدمين بإرسال استفساراتهم أو
ملاحظاتهم. هذه الميزات تعط المستخدمين تجربة شاملة وممتعة عند تصفح الموقع وتوفر لهم المعلومات الضرورية لتخطيط
رحلاتهم بل سهولة. يمنك استخدام تسلسل هرم للألوان والنصوص واختيار خلفيات مناسبة. إليك مثا عل ذلك: ‐ **لون
رئيس (Primary Color)**: .2 .شاف مثل الأزرق الداكن أو الأخضرجذاب يمثل الحيوية والاست ن اختيار لون رئيسيم
**النصوص**: ‐ **عناوين بارزة**: استخدم خطوط بارزة وكبيرة للعناوين الرئيسية لتجذب انتباه المستخدمين. 3. **التسلسل
الهرم**: ‐ **العنوان الرئيس**: استخدم عنوانًا رئيسيا بارزًا يعس طبيعة الموقع مثل "استشف العالم". مثل "استشاف
وجهات السفر الشهيرة". 4. **الخلفيات**: ‐ **خلفيات متجردة**: يمن استخدام خلفيات متجردة بألوان هادئة لتسهيل قراءة
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النصوص وتميز المحتوى. باستخدام هذا التسلسل الهرم، يمنك إنشاء موقع ويب جذاب ومرئيا يوفر تجربة مستخدم ممتعة
ومريحة لزوار الموقع. يجب أيضا مراعاة الرؤية والسمع لضمان إمانية الوصول لجميع فئات المستخدمين، بما ف ذلك
الأشخاص ذوي الاحتياجات الخاصة. إليك بعض النصائح لتحقيق ذلك: 1. **الرؤية**: ‐ توفير خيارات تبير النص
للمستخدمين، ‐ توفير نص بديل للصور يصف المحتوى البصري للمساعدة ف فهم المحتوى من قبل الأشخاص ذوي الإعاقة
البصرية. 2. **السمع**: ‐ توفير نص بديل للوسائط الموجودة عل الموقع مثل الفيديوهات والصوتيات لتسهيل فهم المحتوى
للأشخاص الذين يعانون من صعوبات ف السمع. ‐ تجنب الاعتماد البير عل المعلومات المقروءة ف الفيديوهات، ‐ قم بإجراء
Google اختبارات وصول دورية للتحقق من أن الموقع يلب متطلبات الرؤية والسمع. ‐ استخدم أدوات تحليل وصول مثل
Lighthouse أو Wave نك تصميم موقع ويب يوفر تجربةلتقديم تقارير مفصلة حول مدى ملاءمة الموقع لمعايير الوصول. يم
بنية UX مريحة ومفيدة للجميع، بما ف ذلك الأشخاص ذوي الاحتياجات الخاصة ف الرؤية والسمع. ### وثائق التصميم: تجربة
الموقع طبعا، إليك رسما بسيطًا يوضح هيل الموقع عل شل مستطيلات وأسهم: ``` [الصفحة الرئيسية]
________________________ | | | [وجهة السفر] [العروض والخصومات] [حولنا] | | | | | | [الثقافة والتاريخ] [عروض
السفر الحالية] [معلومات الاتصال] [الأنشطة والمعالم] [نموذج الاتصال] |
__________________________________________________________ [وجهة السفر] [العروض
والخصومات] [حولنا] [اتصل بنا] | | [الأنشطة والمعالم] [معلومات الاتصال] | [قائمة الفنادق والمطاعم] الاطار السل النموذج
الاول النموذج الأول أو النموذج الأول لموقع الويب هو نوع من النماذج الت تستخدم ف عملية تطوير المواقع لتوضيح الهيل
والتصميم العام للموقع قبل الشروع ف عملية التصميم النهائ والبرمجة. يتم إنشاء النموذج الأول بشل عام باستخدام أدوات
يهدف النموذج الأول إل توضيح .Sketch أو Adobe XD التصميم البسيطة مثل القلم والورق أو برامج التصميم الرسوم مثل
الفرة العامة للموقع وترتيب العناصر والصفحات الرئيسية والفرعية والعلاقات بينها. يمن أن يشمل النموذج الأول العناصر
التالية: 1. هيل الموقع العام وتوزيع الصفحات. 2. عناصر التصميم الرئيسية مثل الهيدر والفوتر وقائمة التنقل. 3. تخطيط
الصفحات الرئيسية والفرعية بما ف ذلك المحتوى المتوقع والوظائف المتوقعة لل صفحة. بعد إنشاء النموذج الأول والتأكد من
مطابقته لرؤية المشروع ومتطلباته، يتم استخدامه كأساس لبناء النموذج النهائ للموقع الذي يشمل التصميم الامل وبرمجته.
المقابلة. بما ف ذلك RGB أو HEX دليل النمط أو الألوان: يوضح دليل النمط الألوان الرئيسية المستخدمة ف التصميم، مع رموز
(PNG، EPS) الخطوط الرئيسية للعناوين والنصوص والأحجام المقترحة الأصل الوصف شعار الشركة شعار بتنسيقات مختلفة
ملفات JS و CSS صور التصميم الرئيسية صور لعروض السفر والخلفيات للصفحات الرئيسية والصفحات الفرعية ملفات
الأنماط والجافا سريبت اللازمة لتنفيذ التصميم والوظائف صور العلامات التجارية للشركاء صور شعارات الشركاء أو الفنادق
:**** .(Unordered List) يتم استخدامها لإنشاء روابط. ****: يحدد قائمة غير مرتبة .Unsplash أو الشركات الأخرى الصور
(Background) الخلفية .17 (Float) الخط العائم .15 (Max Height) ف جدول. الارتفاع الأقص (Table Row) يحدد صف
الصفحات الرئيسية والفرعية للموقع والعلاقات (Border Radius) الزواية .20 (Box Shadow) الظل .19 (Border) الحدود
بينها، حيث يون هناك صفحة رئيسية تحتوي عل روابط إل الصفحات الفرعية مثل وجهة السفر، وحولنا. ‐ يتمثل التصميم
UX ‐ تجربة المستخدم وكيفية تفاعله مع الموقع، 2. **قائمة الأصول الأصلية/الجاهزة**: ‐ صور الوجهات السياحية ف
أيقونات ‐ **للواجهة الأمامية**: ‐ صفحة رئيسية تعرض عروض السفر والوجهات الشهيرة. ‐ نظام بحث يتيح للمستخدمين
البحث عن رحلات وفنادق بناء عل تفضيلاتهم. ‐ **للواجهة الخلفية**: ‐ نظام لتتبع الحجوزات وإدارتها 1. اختبار الوظائف
الأساسية للموقع. 5. اختبار أداء الموقع وسرعته. | مرحلة الاختبار | الهدف | الإجراءات | ملاحظات | النتائج | |-‐‐‐‐‐‐‐‐
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐-|‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐-|‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
‐‐‐-|‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐-| |‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐-|‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐-|‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐-|‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐-|‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
|-‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐| | اختبار التوافق مع المتصفحات | التأكد من عرض الصفحة بشل صحيح عل متصفحات مختلفة |
-------------|---------------------------|---------------------------| | | | .Safari. | | | 2 1. و
فتح الصفحة عل أجهزة محمولة وأجهزة لوحية للتأكد | | |-------------|-----------|--------------------



Summarized by © lakhasly.com

من استجابة التصميم. |-‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐|-‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐|-
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐|-‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐|-‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐| | اختبار أمان
الموقع | التأكد من عدم وجود ثغرات أمان تهدد سلامة المستخدمين | 1. استخدام أدوات اختبار الثغرات الأمنية للمواقع. | | | | |
2. | | | | اختبار أداء الموقع | التأكد من سرعة تحميل الصفحة وأدائها العام | 1. | | | | | |-‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
-|‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐-|‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐-|‐‐‐‐‐‐
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐|-‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐| | | التأكد من استخدام الألوان والخطوط بشل صحيح ومتناسق. بالطبع، سيتم
اختبار الموقع عل عدة مراحل لضمان أداءه السليم وتوافقه مع متطلبات المستخدمين. سيتم التحقق من عمل الروابط والأزرار
الرئيسية والقوائم، فيما يتعلق باختبار استجابة التصميم، كما سيتم اختبار أمان الموقع للتأكد من عدم وجود ثغرات أمان تهدد
سلامة المستخدمين عن طريق استخدام أدوات اختبار الثغرات الأمنية للمواقع وفحص الرموز البرمجية للموقع. أما فيما يتعلق
بأداء الموقع، فسيتم قياس سرعة تحميل الصفحة وتقييم سلاسة التفاعل مع الصفحة وتحمل الصور والمحتوى. وأخيرا، سيتم
اختبار التنسيقات والتصميم للتأكد من تنسيق وتصميم الصفحة بشل صحيح وجذاب من خلال مطابقة التصميم للمواصفات
واستخدام الألوان والخطوط بشل صحيح ومتناسق. التعليقات بالطبع، إليك بعض التعليقات بشل أكثر موضوعية: واجهة
المستخدم بسيطة وسهلة الاستخدام مما يسمح للمستخدمين بالعثور بسرعة عل المعلومات الت يحتاجونها. 2. "توفير المعلومات
المفصلة عن الوجهات والفنادق والأنشطة موجودة بشل كافٍ، 3. "تنوع المحتوى جيد ويغط مجموعة واسعة من الوجهات
السياحية، ومع ذلك، 4. "الموقع يتميز بالتصميم الجميل والصور الجذابة، ومع ذلك، 5. "تجربة البحث والتصفح تسير بشل
سلس، ومع ذلك، تحسينات 2. تحسين تجربة المستخدم الجوالة: يمن تحسين تجربة المستخدم عل الأجهزة المحمولة من خلال
تصميم موقع متجاوب يتيف بشل أفضل مع شاشات الهواتف الذكية والأجهزة اللوحية. يمن تحسين تجربة الحجز من خلال
تبسيط العملية وجعلها أكثر شفافية وأمانًا. 6. توفير دعم عبر الدردشة أو البريد الإلترون: قد يتم تحسين تجربة المستخدم من
.خلال توفير وسائل للتواصل مع فريق دعم الموقع لحل المشاكل أو الاستفسارات


