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يبدو مثاليا للمشاريع المعمارية، أما V-Ray .أرى أن لل برنامج من البرامج ميزاته الت تناسب أنواعا محددة من المشاريع
Arnold Renderer فهو الخيار الأفضل لتصميم الشخصيات والمشاهد السينمائية، حيث يتميز بتفاصيل دقيقة جدًا وخامات
ل أساسوسهولة التعامل مع الخامات. أرى أن اختيار البرنامج يعتمد بش واقعية، مع تقديم ميزات قوية مثل التقديم التفاعل
طبيعة المشروع؛ فسأميل إل عل Arnold أو V-Ray، أما إذا كان المشروع يتطلب سرعة وجودة جيدة، الجمع بين هذه البرامج
.ف مشاريع المستقبلية سيون إضافة قوية لتحسين جودة العمل وتنويعه


